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关于折纸的若干事 

木遥 


1927年，在德国 
国立建筑学院（即后世 
著名的包豪斯学院）的 
一次预备课程上，教师 




Josef Albers (他战后成 
为耶鲁大学设计系的系 
主任）带着4卷报纸走 
进课堂，对学生们 说道： 
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恐怕也仅限于此。折纸毫无疑问是一门历史久远得已不可 
考证的艺术，在漫长的历史年代中，一些简单的折纸技术 
在中国和日本代代流传。1797年日本三重县桑名市长円 
寺的僧人义道一円出版的《秘传千羽鹤折形》被认为是世 
界上第^本折纸书，记载了当时所知道的大量折纸图案。 

人们意识到折纸有其技术上的复杂可能性，但研究 
其科学上的应用和研究价值，还是相当近期的事。=十 
世纪的日本折纸艺术家吉泽章被认为是现代折纸艺术的 
鼻祖。他一生发明出了超过五万种新的折纸图样，更重 
要的是，他建立了描述折纸技术的标准语言，至今仍旧 


女士们先生们，我 
们很穷，没什么钱。我 
们浪费不起时间，也浪 
费不起材料 a 所有的艺 
术都得从材料上开始动 
手，所以我们必须先来 
看看我们能搞到什么材 
料，不要直接想着去制 
作什么成品。我们目前 
先考虑的应当是巧妙地 
利用材料，而不是美。 

我们的学习应当引出建 
设性的思考。我希望你 
们利用这些报纸，搞出 
-些你们现在还没见过111_ 

的东西来。我希望你们 

尊重材料，合情合理地使用它们，保持它们的内在特征。 
如果你们能不用剪刀和胶水就更好了。 


有一些当时的学生作业被保存了下来。其中一份是 
这 样的： 在一张圆形纸片上画出一系列同心圆，沿着它们 
作为折痕依次交替折成峰和谷。（考虑到折痕是曲线，这 
不太容易做到，但是并不是不可能的。）然后，一个出人 
意料的，呈现出马鞍形的漂亮结构出现了。 

在人们目前所知道的文献里，这样的折纸结构还是 
第一次出现。 

我们每个人都知道怎么折一个纸飞机或者纸鹤，不过 
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秘传千羽鹤折形影印 


为全世界所通用。在海外， 
他被广泛看作是日本的一名 
文化大使。1983年，日本天 
皇授予他旭日章，这是日本 
国民所能获得的最高荣誉勋 
章之 f 声 

到上世纪八十年代，人 
们开始注意到折纸可以作为一 
个数学问题被加以研究。归根 
结底，一个折纸作品_旦被 
展开，就不外乎体现为一张纸 
片上的若干折痕，这些折痕满 
足某些特定的数学性质。反过 
来，给定一个人们心目中的折 
纸作品的模样，如何设计出相 
应的折痕，这在从前是一件完 
全依赖于折纸艺术家的经验的 
困难技巧，而今天却可以通过 
特定的方式转化为一种可以被 
标准流程所回答的数学问题。 
上世纪九十年代，美国科学家 
Robert Lang 写出了 一个名为 
treemaker 的电脑程序，允许 
人们输入任何自己心目中想要 


的形状，然后电脑会计算出为 
了折出该形状所需的折痕图样。 
从那^天起，折纸艺术彻底进 
入了自由王国。 

这件事情听起来像是科学 
家们完全心血来潮的业余爱好。 
可是大多数科学技术领域的发 
展所体现出的一条必然规律在 
这里也发生了 作用： 一种纯粹 
基于兴趣的，看起来毫无实际 
用途的研究，最终会以出乎人 
们意料的方式在现实生活中产 
生应用。2004年，日本宇宙科 
学研究所在发射太阳能飞船时 
意识到，为外太空航行提供能 
源所需的太阳能板需要尽可能 
大的展开面积，而这些太阳能 
板又必须能够被折叠到尽可能 
小的状态才能在发射过程中装 
进狭小的飞船船舱。而折叠和 
展开的过程都必须尽可能简单， 
才能在无人环境中顺利完成， 


吉泽章的折纸作品 
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